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I Allgemeines
A) DEMOVERSION <--> VOLLVERSION

Die Programme |iegen als DEMOVERSI ON vor. Sie kénnen i.d.R den
vol | en Funktionsunfang testen. | m Diktattrainer(+) ist eine
zeitliche Begrenzung progranmm ert, so dass Sie das Programm i nmer
wi eder neu starten nissen, umalle Funktionalitaten
kennenzul er nen.

Jedes Programmist in eine Vollversion umvandel bar. Somt ent-
fallen weitere Kosten fir den Versand der CD. Sie bekonmen von der
Medi enwer kstatt Mihl acker lediglich Ihre Lizenz-Nr. mt-geteilt.
Fur Schullizenzen gelten besondere Konditi onen.

Bestel ladresse

Medi enwer kst att Mihl acker Verl agesges. nbH
75417 Mihl acker, Pappel weg 3

Tel .: 07041-83343 Fax: 07041-860768
e-mai |l : info@kdi enwerkstatt-online.de

URL: http://ww. nmedi enwer kstatt. de

Entwicklungsadresse

Padagogi sche Software, Marlis Dostert
66640 Nanborn, Kranerkopfstr. 43

Tel ./ Fax: 06854 - 7116 / 06854 - 92270
e-mail: p_soft@-online.de

B) Kennwort: dtp

Unin von Kindern oder Schil ern nicht zuganglichen Programmteil en
arbeiten zu kodnnen, missen Sie das Kennwort dtp ei ngeben.

Al's Erinnerungshilfe steht das Kennwort auch oben rechts auf der
| nf o- Sei t e des Ei ngangsnendus.



C) Handbuch und Lernpass

Das Handbuch und der Lernpass |iegen als pdf-Dokunment vor. Wenn
Si e das Progranm Uber Start — Alle Programme of f nen, kodnnen Sie
das Handbuch und den Lernpass oOf fnen und sich ausdrucken | assen.

Das St udi um des Handbuches ist notwendi g, um sich Uber die
vielfaltigen Miglichkeiten des Programs zu inform eren.

Bei Nutzung des Lernpasses erreichen Sie eine systematische
Ar bei t swei se und ei ne gute Dokunentation der Ubungen.

Il Diktattrainer(+)

A) Neues und Allgemeines in Version 5

Neues: Neue Diktat-und Handdiktatibung (D ktat |V und
H Di ktat |1) nach dem Konzept von Buschmann und FRESCH
(siehe Punkt V).

Verbesserung der Korrekturméglichkeiten (D ktat 111)

I n der Standardeinstellung kann ein Fehler in elinemspeziellen
Korrekturfenster sehr konfortabel korrigiert werden.

Di e Original- und Fehlerworte konnen vorgel esen werden. So wird
di e Fehl schrei bung, neben der visuellen Vergleichsniglichkeit
auch akustisch, erkennbar.

D e Fehlergruppen, z.B. fal sche Grol3schrei bung, fehlende Ver-
doppel ung, usw. koénnen optional angezei gt und vorgel esen werden.

Wenn di e Verbesserungshil fen ausgeschal tet werden, nuss das ganze
Wrt korrigiert werden.

Die Sprachausgabe

Die naturliche Sprachausgabe

Di e nmei sten Ubungen werden nmit naturlicher Sprache vorgesprochen.
| m Auf nahnest udi o kdnnen Sie I hre selbst erstellten Diktate
vertonen.

Nicht vertonte Diktate werden automatisch mt der LOGOX
Sprachausgabe di ktiert.

Die LOGOX Sprachausgabe
Al l e Ubungen konnen jetzt auch mt der LOGOX ® Sprachausgabe
der © G DATA Software AG aktiviert werden.

Si e konnen Stimme und Sprachgeschwindigkeit auswahl en.



Vi ter konnen Sie zw schen a) flussigem Diktieren und b) einem
Diktieren, das Wortpausen bei nhal tet wahl en.

Fur Legastheniker und Schuler mt auditiven Wahrnehmungs-
defiziten, LRS-Problemen, usw sollte Wg b) gewahlt werden,

da durch di e Pausen bedingt, die Einzelworte deutlicher Kklingen.

Das Vorl esen der Hilfetexte und der Einzelwdorter wird mt der
LOGOX Sprachausgabe vor genomen.

Mt dem Diktattrainer(+) konnen Schul er 1 hrem Lei stungsstand
ent sprechende Di ktate Uben oder Texte rekonstruieren.

Lickendiktat eignet sich fur Schuler, die noch nicht sehr aus-
dauer nd am Conput er arbeiten kdnnen und / oder noch Schw eri g-
keiten mt der Bedi enung der Tastatur haben.

Aber auch bestimmte Rechtschreibféalle, z. B. Scharfungen (I, pp,
ck, tz, usw. )oder schw erige Konsonant enver bi ndungen kdnnen
trainiert werden.

Sol che Ubungen kénnen mit dem Lickeneditor schnel |l angel egt

wer den.

Achtung: Legen Sie die Ubungen so an, dass Sie die fundanental en
Regel n von Herrn (Anhnl i chkei t shemmung) beacht en!

Auf der CD werden nur weni ge Luckenibungen angeboten, da die

Vari ationsbreite der Ubungsniglichkeiten sehr groR ist. Der
Anwender sol | seine ei genen Ubungen gestalten, die sich am Ubenden
orientieren.

Diktat I gibt eine sofortige Ricknmel dung iiber jede Fehl -

schrei bung.

Di ese Ubungsform ei gnet sich sehr gut fur Schiuler, deren Recht-
schrei bl ei stungen eher im schl echteren Bereich anzusi edel n si nd.
D e konsequente und direkte Fehl erricknmel dung und di e guten
Hilfen stellen sicher, dass aus der N ederschrift kein "Buch-

st abensal at" w rd.

Diktat Il erlaubt eine quasifreie Schreibung. Durch die

Festl egung der Wortl ange kommt es zu einer vom Autor gewol | ten
Ref | exi on ei ner noglichen Fehl schrei bung. Dies ist z. B. ndglich,
wenn ei n Buchstabe fehlt oder das Wirt zu grof3 wirde.

Di ese Ubungsform sollten eher sichere Rechtschrei ber benutzen.

Diktat 111 erlaubt eine freie Schreibung. Auf Winsch koénnen die
Fehl schrei bungen mt den Di agnosti kprogramen , Aus Fehl ern | ernen”
bzw. ,Aus Fehlern | ernen(pro)“ analysiert werden.

Sowohl eine Einzel- als auch eine G uppenanal yse ist noglich.

Neu sind die vielfaltigen Korrekturnbglichkeiten.

Diktat IV wie Diktat 111
H nzu kommt di e Einbindung des Konzepts von Buschmann und FRESCH
(Frei burger Rechtschreibschul e).



1) Sie konnen jedes D ktat wmndividuell gestuft einstellen.

So ist z. B. die Einstellung niglich, dass nur mt lauttreuen
Wirtern geubt werden kann. Jede weitere Kombination aus | aut -
treuen Wortern, sowi e aus Weiterschw ng-, Ableitungs- und Merk-
wortern ist noglich.

Dies hat den Vorteil, dass Sie bei der Texterstellung freier sind
und kel ne "didaktischen Klimmzige'™ vol | zi ehen nissen, da "Problem-
worter' ni cht geschrieben werden missen.

2) Es werden fur die Schiler Hilfen in Formvon Synbol en fur
Silben, Weiterschwing-, Ableit- und Merkworter ei ngebl endet.

3) Al's weitere zusatzliche Hilfe werden die Witerschw ng-,
Abl eit- und Merkhilfen noch schriftlich dargestellt.

H-Diktat 1 Handdi ktat 1) dberni mt die Funktion eines neutral en
D ktierers. Die Diktate nissen von Hand geschri eben werden.

H-Diktat 11l ibernimt die Funktion eines neutral en Diktierers.
Di e Di ktate nussen von Hand geschri eben werden. Es konnen aber
Hi | fen nach Buschmann und FRESCH akti vi ert werden.

Textrekonstruktionl trainiert sinnentnehnendes Lesen und schult
das Gedachtnis. Aber auch fur die Erweiterung des individuellen
aktiven und passiven Wrtschatzes ist diese Ubung sehr sinnvol

ei nzuset zen.

Auch hier ist die eigene Kreativitat bei der Gestaltung der
Ubungen gefordert (siehe oben Liuckendiktat).

Al'l e Di ktate und Luckenibungen | assen sich im Lickeneditor als
Arbeitsblatt ausgeben.

Textrekonstruktion2 dient zur Textrekonstruktion ganzer Texte.

Korrektur

Ein weiteres nutzliches Hlfsmttel ist Korrektur. Handge-
schri ebene D ktate kdnnen sehr einfach nach dem Fehleriber-
klebungsprinzip korrigiert werden.

Di e Fehler werden in der richtigen Schrei bwei se angezei gt. Der
Schiuler wird nicht mt der fal schen Schrei bwei se konfrontiert.

Anwendungsbeispiel: Kl eben Sie einfach die korrigierte Fassung ins
Heft. Sie brauchen nichts nehr rot zu markieren.

Beispiel:

Heute war ich im Kino. Der Eilm war sehr schon.

Die Worte im und Film wirden fal sch geschrieben
Lickeneditor und Satzeditor



Der Diktattrainer(+) erlaubt es konfortabel D ktate, Luckendi ktate
und Texte zur Textrekonstruktion zu erzeugen.

Dazu stehen die Autorenwerkzeuge Luckeneditor und Satzeditor

zur Verfugung.

Lehrer sow e Schiller kdnnen so i hre individuellen D ktate und
Texte kreieren.

Gerade das Arbeiten mt dem Tonauf nahmestudi o ist fur Schiler
sehr notivierend; sie missen nicht mt "Vorgesetztent trainieren,
sondern konnen mt eigenen Produkten arbeiten.

Eltern, Erzieher oder Lehrer sollten das Kind unbedi ngt bei der
Korrektur unterstutzen.

B) Programmbeschreibung

1. Eroffnungsbildschirm

Diktattrainer plus
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Abbildung 1

Abbi I dung 1 zei gt den Er6ffnungsbil dschirm

Von |inks nach rechts gesehen, koénnen fol gende Ubungen, bzw.
Arbei tshil fen aufgerufen werden:

Ubungen: Arbeitshilfen:



Diktatibungen 1 Korrektur von Handdiktaten

Diktatibungen 2 Luckendiktate/Textrekonstruktionen
Diktatubungen 3 anlegen
Diktatiubungen 4 Ubungs-Satzaufnahmeeditor

Handdiktatibungen 1
Handdiktatubungen 2
Lickentextiubungen

Textrekonstruktion 1
Textrekonstruktion 2

2. Diktatubung I

DA PR_NTBADT_PLUS\DIKTATE\KL3\FRHL.DTD

lesen

@ - Fruhling - Heute scheint die Sonne =
schon warm. Der Winter ist vorbei. Endlich —
konnen die Kinder wieder draul3en spielen.

Im Garten beginnt wieder die Arbeit. Es
wird aufgeraumt und eingesat. Auf der
Wiese bllihen die ersten Blumen. Da fliegt
auch schon eine Biene von Blute zu Blte.

Eine Amsel sitzt auf einem Baum und singt
ein Lied. Bald wird sie mit dem Nestbau &
beginnen.

wh) w

=3 - a
Hilfen Zeichen JZeicheni. Wortfehler

+] o o o 0 'ﬂ

Abbildung 2 zeigt den Bildschirmim Vorbereitungsbereich

Diktat | gibt eine sofortige Ricknel dung lber jede Fehl -

schrei bung.

Di ese Ubungsform ei gnet sich sehr gut fur Schiler, deren Recht-
schrei bl ei stungen eher i m schl echteren Bereich anzusi edel n sind.



Bedienung von Diktat |

Hinweis: Di e unten beschriebenen Bedi enungsoptionen gelten fur
fast alle Ubungen. Anderungen werden bei den jeweiligen Ubungen

beschri eben.
Abbi | dung 2 zeigt den Bildschirm i m Vorbereitungsbereich. Von oben

| i nks begi nnend:
1. Gesamtiberblick verschaffen

- Durch Anklicken des Augebuttons wi rd der Ubungstext

zum Lesen angezei gt.
- Durch Anklicken des Ohrbuttons w rd der Text

vor gel esen.
- Durch Anklicken des Auge-Ohrbuttons wird der Text

angezei gt und vorgel esen.

Unterbrechen des Vorl esevorgangs:
ESC so | ange gedrickt halten bis die Sprachausgabe

beendet i st.
- Durch Anklicken des Pfeilbuttons w rd die Ubung

aktiviert.

DA _PR_NTBADT_PLUS\DIKTATE\KLIWFRHL.DTD
Diktat |

= FrUh'!" Sabine .-::i';--_;.-_;.-_;.‘ = | ‘. - —
_ |@ﬂu55|g [~
schon \E. gilljlsanne g:} £} Wortpausen & ENEE ’

& Mmli::L

® o an

Hilfen Zeichen Zeicheni. Wortfehler

HH| 0 37 2 0 E. & & aﬂﬁ

oo LD

Abbildung 3 =zeigt den Bildschirmim Ubungsbereich



2. Laden einer Ubung nmit dem Diskettenbutton

3. Status- Korrektur- und Hilfeanzeige
- von links nach rechts:
Anzei ge der Hilfestell ungen
Anzei ge der richtig geschriebenen Zei chen
Anzei ge der fal sch geschriebenen Zei chen
Anzei ge der Wirtfehler
4. Hilfen
- Hilfel: Button E...

Ein richtiges Zeichen wird an die jeweilige
Schr ei bmar ke geset zt .
- Hilfe2: Anklicken der Textstelle mit der rechten
Maustaste oder Anklicken des blauen
Bleistiftbuttons.
Die Textstelle wird gezeigt.
- Hilfe3: Wederhol ung der Sprachausgabe (Sinnabschnitt
oder Ei nzelwort)durch Anklicken der
Mundbuttons.
5. Info, Programm beenden

- Mt dem Tiurbutton wird die Ubung beendet.

6. Drucken, Lautstarke, Schrift und Sprachausgabe

- Mt dem Zettelbutton (rechter Rand) werden die
Opt 1 onen Drucken, Lautstarke, Schrift und
Hi nt ergrundf arbe und di e Sprachausgabe aktiviert.

3.) Diktatubung 11

D:VA_PR_NTB\DT_PLUS\DIKTATE\KL3\DIEB.DTD
Diktat II wieder
- Der Dieb - "Es fehlt schon witter "

L 1|

9
R wieder ¢ @

Hilfen Zeichen Zeicheni, Wortfehler

] & 2 o o v © < 9 T

Abbildung 4 Korrektur der Fehlschreibung i m Ei ngabefenster



Diktat Il erlaubt eine quasifreie Schreibung. Durch die

Festl egung der Wortl ange kommt es zu einer vom Autor gewollten_
Reflexion ei ner Fehl schreibung. Dies ist z. B. nbglich, wenn ein
Buchstabe fehlt oder das Wort zu grof3 wi rd.

Di ese Ubungsform sollten eher sichere Rechtschrei ber benutzen.

Bedienung von Diktat 11

D e Bedi enung des Progranms geschieht wi e unter Diktat 1
beschri eben.

Mt dem gelben Bleistiftbutton wird das Verbesserungsfenster
aktiviert. Dies geschieht fol gendernmalien:

a) Fehlerwort imDiktattext mt dem Cursor anwdhl en

b) Verbesserungsfenster aktivieren (gelber Bleistift-
But t on)

c) Korrigiertes Wrt ins Verbesserungsfenster schreiben

d) Mt grunem Pfeilbutton Wrt Ubernehnen

4_.) Diktatubung 111

D:\WA_PR_NTB\DT_PLUS\DIKTATEKL3\G_KRZ.DTD
Diktat Ii
- Gefahrliche Kreuzung - Die Ampel ist rot. =

« |chstehe am Bordstein und warte.

BN ﬂﬁ@

Hilfen Worter Wortfehler Satz-Hilfen

+] o s 0 0 e & o M 'ij

Abbildung 5 Text sequenz kann zuséatzlich dargestellt werden



Diktat 111 erlaubt eine freie Schreibung i m E ngabefenster. Doch
w rd nur dann das Wort im Text Ubernommen, wenn es richtig
geschrieben ist. Dies unterstutzt das Prinzip der direkten

Fehl err tickmel dung.

Di e Ubernahme geschi eht durch das Anklicken des grinen
Pfeilbuttons oder durch Betatigung der Leertaste.

Die jeweilige Textsequenz (gel bes Fenster) kann man sich auch mt
dem ABC-Button anzei gen | assen. Doch wird der Text im gel ben
Fenster beim Schrei ben gel 6scht.

Di e Aktivierung des ABC-Buttons erfol gt Uber den Einstellungs-
button (Zettelbutton)

Das Di ktat kann in seiner einfachsten Form als Abschreiblbung
aktiviert werden (roter Bleistiftbutton in der rechten
Buttonl ei ste).

Di e Kombination der visuellen und auditiven Darstel |l ung von Text-
sequenzen eignet sich besonders fiur Kinder mt grof3en Recht-
schrei bpr obl enen.

Besonderheit: Auf Winsch kénnen di e Fehl schrei bungen nit den

Di agnosti kprogramren Aus Fehlern lernen bzw. Aus Fehlern
lernen(pro) anal ysiert werden.

Sowohl eine Einzel- als auch eine Gruppenanalyse (Langzeitfehler-
anal yse) sind noglich.

Ca. 2600 Fehlerworter eines Schul ers konnen uber einen |angeren
Zei traum gesammelt und unt ersucht werden.

Neu in Diktat 111

D:WA_PR_NTBIDT_PLUS\DIKTATE\KLIRACHE.DTD

Diktat Il .
- Die Rachedes - =
e Schreibe den Wortanfang groft ;
——| Das Dehnungs H oder Silben H ist falsch »
——| Schreibe tstatid L
_ Schreibe f statt v
elevahden 0
8 Elefanten {7 -

n ¢ le a en %
Hll::n Wo;ler WOrt;ehler w w Lﬂ



Abbildung 6 Nach einer Fehlschreibung, hier ,Elefanten®
of fnet das Programm 3 Fenster. Das oberste zeigt
di e Fehl schrei bung und das nmittlere die korrekte
Schrei bweise. ImEditierfenster bleiben die
korrekten Buchstaben stehen. Das Wrt nuss ergéanzt
wer den.

Optional konnen di e Fehlergruppen (grolRes gel bes Fenster)
angezeigt und vorgelesen wverden.

Das Vorlesen geschi eht durch Anklicken der Fehl ergruppen im
Fenster.

Originalwort und Fehl erwort konnen durch Anklicken der
Lautsprecherbuttons vorgel esen werden. Neben dem vi suel | en
Ver gl ei ch, kdnnen dem Schil er dann auch di e akustischen
Differenzen der Wortgestalten bewusst gemacht werden.

5.) Diktatubung 1V

D:\A_PR_NTB\DT_PLUS\DIKTATEAKLJ\ADVENT.DSD
Diktat IV

-Adventskranz-

L D]

= Erwartungsvoll @®g D

&= Hilfen Woarter Wortfehler ﬂ
e Mrter ot o <o M

Abbildung 7 ,,Erwartungsvoll*“ wird diktiert. Uber dem
Ei ngabefeld sind vier Hilfesynbol e ei ngebl endet: 3
Si | benbogen und Synbol fur Merkwort (M: Schrei bw.
voll mt v)



Diktat IV arbeitet wie Diktat |11
(freie Schreibung, direkte Fehlerrtcknel dung, Fehl eranal yse, usw.)

Uber dem Eingabefeld |iegen von |inks nach rechts der blaue
Schreibbutton, ein Mundbutton und 4 Symbole (fur ,erwartungsvoll™)
nach Buschmann und FRESCH (siehe Abb. 7).

Di ese Hilfen sind abschaltbar. | m Ver besserungsnodus werden sie
aber w eder angezeigt.

Durch Aktivierung des Schreibbuttons wird die richtige
Schr ei bwei se angezeigt. Die H|lfen werden protokolliert.

Mt dem Mundbutton wi rd das Einzelwort mt der Logox Sprachausgabe
vor gel esen.
Neuheit 1:

D e Symbole bezi ehen sich auf das aktuell zu schrei bende Wrt:

Er war tungs voll
Erklarung: Es handelt sich umdie Synbole der 3 lauttreuen Silben

Er war und tungs und der Merksilbe voll (siehe Abb. 7)
Durch di ese Vorgaben wi rd der Schil er angehal ten Uber Besonder -

heiten des Wortes zu refl ektieren und Rickschl Usse auf die
Schr ei bwei se zu zi ehen.

Bei a)Weiterschwingsilben: W e hei 3t das Weiterschw ngwort ?
fallrt -> fallen --> ||
Bei b) Ableitungssilben: W e hei 3t das Abl ei tungswort ?
Baune -> Baum --> au
Bei c¢) Merksilben: WAs nuss ich beachten?
fahren -> ar ? ahr -->nh
Neuheit 2:

Der Schul er kann sich di e Lésungen anzeigen | assen, indemer mt
dem Mauszei ger Uber die Synmbole fahrt.

Zu a) Anzei ge von fallen

zu b) Anzei ge von Baum

ZU c) Anzei ge von h
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Diktat IV _|\—*" ECE CN E8 _|

- - sal} =
___________ Sees. " ,kbnnte .~ @
_____________________ ", sagte §
traurig. " kann " rief
_____ o TR T D’ ¢

danrn___ " Gesagt, 74
. See :
____________________________ _ .5

& plotzlich_____. -u!
wehrte . sturzte  Raubvogel ==y

¢ _____ e fraR .|

B & g
Hil:]en Wifr;ter '|.|'|.|'Drtll‘]ehler w @‘ j n

Abbildung 8 Her ist das Diktat so vorbereitet, dass nur mit
| auttreuen Wortern geubt werden nuss.

Durch Ausbl endung der Weiterschw ng-, Merk- und
Abl ei tungsworter wurde dies erreicht.

Neuheit 3:

St e konnen jedes D ktat individuell gestuft (Abb. 8) einstellen.
Di es geschi eht uber Einstell ungen...

Jede Kombination aus |auttreuen Wortern, sowi e aus Witerschw ng-
Abl ei tungs- und Merkwdrtern ist noglich.

Dies hat den Vorteil, dass Sie bei der Texterstellung freier sind
und kei ne "didaktischen Klimmzuge'™ vol | zi ehen nissen, da "Problem-
worter'™ einfach nicht geschrieben werden niissen.

Tipp: Wnn Sie ein so gestaltetes D ktat ausdrucken, erhalten Sie
nach Schwierigkeitgraden gestufte Arbeitsblatter.



6.) H-Diktat 1 und H-Diktat 11

D:\a_pr_ntb\Dt_plus\Diktate\KLJAFRHL.DSD
Handdiktat Il

?

BN S
ey o g

Abbildung 9 Mt den Pfeilbuttons wird das Vorlesen des Diktates
gesteuert. Mt dem Mundbutton kdnnen di e Di ktat -
sequenzen w ederholt werden. Die Hilfesynbol e nach
Buschmann kodnnen angezei gt werden.

H-Diktat 1 und Il Ubernehnen die Funktion eines neutral en
Diktierers. Die Diktate niussen von Hand geschri eben werden.
Die Steuerung erfol gt tUber die Pfeil buttons.

Durch Anklicken eines Wrtes der Di ktiersequenz mt der rechten
Maustaste wi rd das Wrt vorgel esen.

Hilfen bei H-Diktat 11

Der blau unterlegte Satz (siehe Abb. 9) wird vorgel esen.

Durch Anklicken eines Wrtes der Di ktiersequenz nmt der linken
Maustaste wird das Wirt vorgelesen. Es wird rot unterlegt und die
Symbole nach Buschmann wer den angezei gt.

Korrektur

Di e Korrektur kann dann mt dem PC durchgef Ghrt werden, indem der
Radierbutton aktiviert wrd.

Di es geschieht, wie es unter 9. Korrektur von Handdiktaten
beschri eben i st.



7. Luckentextubung/Textrekonstruktionl

D:A_PR_NTBADT _PLUS\DIKTATEAKLI\FROSCH.AE1
Liickendiktat
- _er _rosch _nd ie_aus- _ine_aus _all =
_m _fer _ines _ees. " ch, _onnte _ch o -
_chwimmen _ie in _rosch”, _agte e
_raurig. " ch _ann _ir _elfen", _ief in
_rosch. " inde einen _uf® _n _einen,
_ann _iehe ch _ich _intber." _esagt,
_etan. _itten _m _ee auchte _er rosch
Q, _lotzlich _nter. _ie _aus _appelte _nd
_ehrte _ich. _a turzte in_aubvogel inab, &
g‘ _0g eide _us _em _asser_nd _ralR _ie
_uf.
B = ?

Hilfen Zeichen Zeicheni. Wortfehler

III 0 0 0 0 E. & @& uﬁa 'ij

Abbildung 10 Hier ist der Lickentext z. B. als G olR/Kleinschrei-
bungsibung generiert.

Lickendiktat und Textrekonstruktionl eignen sich fir Schiler,

di e noch nicht sehr ausdauernd am Conputer arbeiten kénnen und /

oder noch Schwi erigkeiten mt der Bedi enung der Tastatur haben.

Aber auch bestimmte Rechtschreibfalle, z. B. Scharfungen (I, pp,

ck, tz, usw. )oder schw erige Konsonantenver bi ndungen kénnen so
trainiert werden.

Sol che Ubungen koénnen mit dem Liuckeneditor schnel|l angel egt
wer den.

Di e Bedienung des Luckendi ktattrai ners und der Ubung
Textrekonstruktionl erfolgt wie unter Diktat 1 beschri eben.



8. Textrekonstruktion2

D:\A_PR_NTB\DT_PLUS\DIKTATEAKLA\DIEB.DTD

Textrekonstruktion Il

- Der Dieb- "~ =
" Mutter .
________ auf
_______________ auf.
______ pieb.

__auf ______
® ______ S S
‘ Der Dieb -

o < §

&
Hilfe - Anzeigen j

Wort-H Zeichen-H Sprachen-H E. Gr. Wt .H w
0 0 0

Abbildung 11

Mt Textrekonstruktion 2 kdnnen ganze Texte rekonstruiert werden.
Zu der Rechtschrei bung, die bei dieser Ubungsform sekundar ist,
wird vor allemdas Gedachtnis trainiert. Nebenbei werden durch

di ese Ubungsform der aktive und passive Wrtschatz erweitert.

Voraussetzung i st, dass der Text bekannt ist (z.B. durch
mehrmal i ges Vor- und Mtl esen).

I ns Ei ngabefenster schreibt man ein Wrt, von dem man gl aubt, dass
es zum Text gehort.

An jeder Stelle imText wird es nun eingesetzt. Dadurch ist es
nbgl i ch sich einen Text zu erschliel3en.

Dabei sind unterschiedliche H |fen noglich:

Der E.. Button gi bt alle Anfangsbuchstaben vor.

Der Gr. Button gi bt den zweiten, dritten, ...Buchstaben vor.
Mt dem Wt Button werden Wortteile imText ersetzt.

Der H.. Button gi bt alle Endbuchstaben vor.



9. Korrektur von Handdiktaten

D:\ha_dikt\KL5\TIMI.DTD

Korrektur

- Timi - Schon lange hatte sich Klaus einen
Hund gewlnscht. Seit einigen Wochen hat h

| L]

heil3t Timi. Wenn Klaus aus der Schule
kommt, wird er von Timi freudig begrift. =l
Beim Essen sitzt er neben Klaus. Letzte

Woche salien Klaus und seine Eltern schon

Pudel auf einem Stuhl und betrachiete sich. ‘ﬁ)
B Er bewegte seinen Kopf nach rechts und -

Fehleranzahl
a b

Abbildung 12

Oben stehende Korrektur koénnen Sie ausdrucken | assen und dem
Schul er ins Heft einkleben. Durch das Fehl eruberkl ebungsprinzip
wrd er nicht mehr mt der Fal schschrei bung konfrontiert.

Bedienung der Korrekturfunktion

Durch ei nfaches Anklicken des Fehlerwortes mt der |inken
Maust aste wi rd der Fehler markiert.

Wrd ein markiertes Wrt angeklickt, so wird die Korrektur
ruckgangig genacht.

Durch Anklicken des Pfeilbuttons wird di e Gesamtkorrektur
gel 6scht.



10.Luckendiktate/Textrekonstruktionen 1 anlegen
Passwort: dtp

D:\A_PR_NTB\DT_PLUS\DIKTATE\KI\START.DTD
Do LUckenanlegen

Do+ -Ei e e _a i e _e.ie_ - =
Die € € a eo o i eie _eu i ﬁ
bh 3 e a ie u_ e a i e
% e 0 e u ea e ie u_ e e
W e I _a e 0o au a A o e
AT . o

ae__ei uu_, e ie _u e
SKV I - —— = - - = = =

e u_ i e _a e eu_e _u
Kon - - — - - =
ke ____eo_a_ _i____o_u_. l__a ___a __ .
ok €, _€__0__I___a __e_. E_ _u___ I |[E
oy, ————ad__U___3a_ . _€0i___e_ 3 e | _
wee _O__€__0_ € I _elie__eli e, _a @
vk L0 ee 0 i _a ei. £

# = = b L f

Abbildung 13 hier sind z. B. alle Konsonanten durch Licken
erset zt

Bedienung der Arbeitshilfe ,,Lickendiktat/Textrekon-
strukionen* anlegen

Abbildung 13 zeigt, dass der Bildschirmin 3 Bereiche eingeteilt
| St

1. Luckenudbungen und Textrekonstruktionen anlegen (| i nker Rand)
2. Diktattexte laden (unterer Rand) .

3. Steuereinheit (rechter Rand)

Bedienung des Luckeneditors

Di e Texte konnen sowohl als Lickendi ktate als auch als
Textrekonst rukti onsibungen | verwendet werden.



zu 1: - BEn mt dem Satz-Editor angel egter Text w rd gel aden
(Button Text laden).

- Sie kdnnen jetzt die gewlinschte Luckenart anklicken.
I n Abbi | dung 13 wurde Kon angewéhlt und alle
Konsonant en durch Liucken ersetzt.

Es wird ein Fenster gedffnet und Sie kénnen ei ne
wei tere Auswahl durch Anklicken der Itens wahl en.

| nsgesanmt konnen Sie 13 Luckenarten anwahl en.

- Button Ruck stellt den Ausgangszustand des Textes
w eder her.

- Der Blitz-Button stellt kurzzeitig den Ausgangs-
zustand des Textes w eder her (Korrigierhilfe!)

Zu 2: - D ktattext |aden
- Abspei chern der Luckendi ktate und Textrekon-
struktionstexte (Button U-speich).
- Mt dem Button U-laden konnen angel egte Ubungen
weiter editiert werden.

zu 3: Ubungseinstellung, Info, Programm beenden
- Mt dem Zettel button wird das Einstellfenster
aktiviert. ImEinstellfenster kdnnen die Schriftgrole,
die H ntergrundfarbe und di e Lautstéarke eingestellt
wer den.
- Ausdruck aller Diktat- und Luckentexte als
Dokunent ati ons- und Arbeitsbl atter.

- Infos zum Progranmm

111 Der Editor

Passwort: dtp

A) Mt dem Texteditor koénnen Sie einfach Diktattbungen anl egen.

B) Mt dem Sat zauf nahme- Edi tor konnen Sie di e Sounddat ei en
zu den Ubungen anl egen.
©) Ei nmal angel egt e Soundibungen gelten fir die 3

Ubungsformen Di ktat, Luckendiktat und
Textrekonstrukti on.

Wichtig:

Es konnen maxi mal 99 Satze fir eine Ubung generiert werden.

Di e Sounddat ei en werden automati sch aus dem Dat ei nanen und der
Anzahl der Einheiten generiert.

Bsp.: Aufgab.dtd ->  Aufgabl.wav bis Aufgab99.wav



A) Der Texteditor

Mt dem Texteditor, der imProgranmintegriert ist, konnen Sie
| ei cht ei gene Ubungen entwerfen.

Wie lege i1ch Diktattexte an?

a) Heftdiktate

Hinweis: Wenn Sie nur ein Heftdi ktat anl egen wollen, genlgt es den
Text am Ende mt dem Zei chen \ abzuschli el3en.

Beispiel: Der Mond geht auf. Wir gehen heim.\

b) Diktate 1 bis 111, Handdiktat I und Textrekonstruk. 11

Mt dem Editor schreiben Sie einfach ein D ktat.
Var ki eren Sie die Sinnabschnitte nmit \.

Der Mond geht auf.\ Wir gehen heim.\

Wichtig ist, dass zw schen ei nem jeden Wort oder einer Kombination
von Wort, Satzzeichen und \ nur eiln Leerzeichen steht!

Si e kénnen di e Leerzeichen nit dem Button | sichtbar machen:

Der [Mond | gehtJauf_\]Wir]gehen]heim.\

Loschen Si e doppelte | und speichern Sie die Ubung ab.
Wahl en Si e den Datei namren und di e Extension.
dtd (deut sche Version) oder dts (schwei zer Version).

Beispiel: uebungl. dtd

Mt dem Satz- und Wrtauf nahme- Edi t or werden dann automati sch in
den Unterverzei chnissen die Sound-Dateien erstellt (siehe unten).

Es ist zwecknmalBig fur jede Lektion ein eigenes Unterverzeichnis
anzul egen. Di e Datenstruktur konnte z. B. fol gender mallen aussehen:



Unterverzeichnis Ei gene

Lekt 1 Lekt 2 Lekt 3

Uela.dtd Ue2a.dtd Ue3a.dtd
Uelb.dtd Ue2b.dtd Ue3b.dtd

b) Diktat 1V
Diktat mit Symbolhilfen nach Buschmann und FRESCH

Diktate anlegen
-Der(_) Dieb(*[Die%be]) -\"Es(_) fehlt(#[h])
schon(_) wieder(__ ) eins(_)",
\sagte(*[sa%gen] ) Mutter(__ ) und(#[d])
legte(*[le%gen] ) die(_) Brotchen(_ ) auf( )
den(_) Tisch(_). \Am(_) nachsten(#[a] )
Morgen(__ ) passte(*[pas%sen]_) ich(_)
auf(_). \Plotzlich(#[tz] ) sah(*[se%hen])
ich(_) den(_) Dieb(*[Die%be]).
\Worsichtig(#[V]__) schaute(__ ) er(_) sich(_)
nach(_) allen(__) Seiten(__) um().
\Dann(#[nn]) sturzte(__ ) er(_) auf(_) die(_ )
Tute(_ ), \nahm(#[h]) ein(_) Brotchen(_ )

S () 1 M g

laden speichern neu p =

|

?
0

Abbildung 14 Beispiel der Diktat-Edition nach Buschmann
Der Ei nfachheit hal ber |legen Sie ein solches D ktat erst we

1)

2)

3)

unter a) beschrieben an.

Spei chern Sie es unter den Extensionen dtd oder dts ab und

testen Sie es unter Diktat I, |l oder D ktat I11.

Laden Sie jetzt ihr Diktat mt der Extension .dtd oder .dts

Mt der Doppelklammertaste () bereiten Sie 4) Option 1 vor.
H nter ein jedes Wrt wird eine Klamrer nmit ei nem Silbensymbol

() eingefugt.

a) Weiterschwingen:WIlli () fliegt() fort ).\

b) Ableiten: Johannes() der () Taufer (). \

c) Merkworter: Rufe(C) WIly(Q)



4)

5)

6)

7)

Option 1 Anzeigen der Synbole im D ktat

Nun konnen Sie in den runden Klamern weiter editieren.
a) Weiterschwingen:WIli () fliegt(®) fort().\

b) Ableiten: Johannes(___ ) der () Taufer (+.).\

c) Merkworter: Rufe(C ) WIily(#)

Fur | ede weitere Silbe wird ein _ geschrieben.
Fur el ne Weiterschwingsilbe ein *

Fur eine Ablertungssilbe ein +

Fur eine Merksilbe ein #

Achtung! Kei ne Leerzeichen zwi schen Wrtende, Kl amer ()
und Synbol en verwenden

Speichern Sie jetzt die Ubung mit der Extension
-dsd oder .dss ab.
Laden Sie jetzt ihr Diktat mt der Extension .dsd oder .dss

Mt der Doppelklammertaste 2 [ ] bereiten Sie 6) Option 2
vor.

Option 2 Zusatzliche H | fen werden angezei gt, wenn man mt
dem Mauszei ger Uber di e Buschmannsynbol e fahrt.

Hi nter jedes Synbol * + und # wrd eine eckige Kl amrer|[]
ei ngef tgt .

a) Weiterschwingen: Wi () fliegt (C([]) fort (). \
b) Ableirten: Johannes( ) der () Taufer (+[1).\

c) Merkworter: Rufe(C) WIIy(C#LD

Jetzt konnen Sie die jeweiligen Hilfestellungen ei nflgen.
a) Weiterschwingen: WIli () fliegt (*[fliegen]) fort ).\
b) Ableiten: Johannes( ) der () Taufer (+[Taufe] ).\

c) Merkworter: Rufe(C) WIIy(C#LYD



Hinweis: Sie konnen eine Hilfestellung sil benwei se
darstell en, wenn Sie den Sil benwechsel mt einem
Y%kennzei chnen.

a) Weiterschwingen: WIli () fliegt (*[Flie%gen]) fort ).\

Darstellung 1m Programm: flie gen

Achtung! Kei ne Leerzeichen zwi schen Wrtende, K amer (),
Klamrer [] und Synbol en verwenden!

B) Wie arbeite ich mit dem Satzaufnahme-Editor?

D:\a_pr_ntb\Dt_p\Diktate\KL3\G_KRZ.DTD
Satzaufnahme

- Gefahrliche Kreuzung -

Aufnahme-5Studio @

durchblattern der Satze Sprache: Satz-Aufnahme Z Qﬂf
an

€ € B 3| 1 |1t €« € B B ﬂ@'lll iéj

Abbildung 15 Sprachauf nahne der Satz- bzw. Sinnabschnitte

Laden Sie eine vorbereitete Datei, die Sie, wi e oben beschri eben,
angel egt haben, z.B. Rache. dtd.
Der erste Satz erscheint dann i m Fenster.

| st schon ein Satz aufgenomren, so ist das Feld i m Auf nahne- Edi t or
gran.

| st noch kein Satz aufgenomren, so ist das Feld rot.



Aufnahme starten: Kl i cken Si e den Button Aufnahme (M krofon) an.
Wahr end der Auf nahme | euchtet ei ne Glihlampe.

Aufnahme beenden: Beenden Si e di e Auf nahne, indem Sie den Button
Aufnahme-Stop ankl i cken.

Aufnahme Uberprifen: Den Lautsprecher-Button ankl i cken.

IV Kurzbeschreibung des Konzepts von Buschmann
und FRESCH (Freiburger Rechtschreibschule)

Das rhythmisch-silbierende Mitsprechen

Jedes Kind mt Problenmen bei mLesen und/ oder Schrei ben hat sein

ei genes Rechtschreibprofil. Die U sachen hierfir sind

viel schichtig und liegen i mBereich der auditiven

Ver ar bei t ungsschwache. Auch Sehst 6rungen wi e W nkel f ehl si chti gkeit
konnen zu Aufféalligkeiten fidhren. Andere Kinder haben notorische
Probl eme oder erfuhren beimLese- und Schriftspracherwerb Licken.

Es gi bt keine Untersuchung, wel che ei nen Zusanmenhang zw schen

ei ner bestimten Ursache und besti nmmten Fehl erkat egori en bel egt.

D e Kinder zeigen daher in allen Bereichen nur gehauft Fehler. Da
fast inmmer eine Stdrung in der cerebral en Verarbeitung von

I nformati onen vorliegt, konnten Trainings an Ei nzel probl enen wenig
Erfolg bringen. Al's hilfreich kann daher nur eine ganzheitliche
Forderung Erfol g bringen. D es gelingt durch das rhythm sch-

si | bi erende Sprechschrei ben.

Warum hilft diese Methode?

Da es wenig sinnvoll ist, beeintrachtigte Einzel funktionen zu
trainieren, glaubt man, dass unser Cehirn |Informationen, anders
al s beim Conputer, synchron in mteinander vernetzten CGebieten
verarbeitet. Gestorte Einzel funkti onen kdnnen demmach durch die
Synchronisierung all er weiteren Funktionen konpensiert werden.

Di e rhythm sche Vertiefung bei m Sprechen und in der Bewegung bei m
Schwi ngen fuhrt zu einer Entkranpfung und schafft dadurch neue
Energien fiur die gestellten Aufgaben. Die Sprechsilbe spielt nicht
nur fur die Misik eine herausragende Rolle, sondern auch fdur
unsere Sprache als natiurliche Segnentierungseinheit. Durch die
dadurch erreichte Verl angsanung der Sprache wird die Artikulation
deutlicher. Zusammen mt den Pausen und den rhythm schen
Bewegungen wi rd der Zugang zur Schriftsprache geoffnet.

Vert auschungen und Ausl assungen entfallen, da man stets den



gesprochenen Buchstaben schreibt. Durch den natirlichen

Sprachrhyt hnus gelingt es fast imer spontan
Konsonant enver doppl ungen oder schw eri ge Recht schrei bphdnonene
herauszuhtren, ohne dass fiur den Legastheni ker kaum anwendbar e
Recht schrei bregel n wi e das Erkennen von | angen oder kurzen Vokal en
vor Doppel konsonant en angewendet werden missen. Hi erbei noch
auftretende Schw erigkeiten werden durch die Zerlegung in Silben
und den Bewegungsrhyt hnus verinnerlicht und abgespeichert.

Das Geheimmis |iegt daher in der Synchronisation. Falls nun eine
sensori sche oder notorische Beeintréachtigung vorliegen sollte,

wi rd di ese durch die ganzheitliche Vorgehenswei se, bei welcher die
ubrigen Bereiche diese Liucke ausfullen, ausgeglichen.

Motorische Kontrollfunktionen sensorische

Was will das Programm?

Vorbemerkungen:

Das Lese- und Schreibtraining nach der Methode des rhythm sch -
sil bi erenden M tsprechens (dynam sch- integratives Sprechen,
Schrei ben und Lesen) ist eine sehr erfol greiche, praxiserprobte
Met hode des "Schriftspracherwerbs” des Anfangs- sow e des
FOorderunterrichts.

Hei de Buschmann entw ckelte di eses ausgekl iigelte Konzept, bei dem
das Mtsprechen von gelesenem und geschriebenem Text in Silben
erfolgen soll. Dem Schreiben vorgeschaltet |ernen die Schiler
vor gesprochene, | ange Worter in Si | ben zu sprechen und



gleichzeitig mt dem Schrei barm auf dem Tisch oder in die Luft
Bogen dazu auszuf dhren. Es wrd dabei eine vol | kormene
Synchroni sation von  Sprechen, Hor en, Schreiben und Sehen
angestrebt, damt Fehler, die auf Gund von Steuerungsproblenen
auftreten, verm eden werden kénnen.

Di e Freiburger REcht SCHrei bschul e ubernahm im Wesentlichen dieses
Konzept und verbesserte es.

Modi fizierte und ahnlich orientierte Rechtschrei btherapie-
ansat ze und Praxi sanwendungen sind z. B. die von Reuther-Liehr
(Laut getreue Lese-Rechtschrei bf 6rderung) und Dunmer Snoch,
Hacket hal (Ki el er Rechtschreibaufbau).

Die zentral e Aufgabe ist es, Sprache und Bewegung gl eichzeitig
abl aufen zu lassen. Ein Wort wird in Silben zerlegt, und dabei in
» Schwingen® gesprochen. Hi erbei beginnt nman mt einer etwas
héheren Stinme, wadhrend man die Silbe beginnt. Im Verlauf des
Sprechens wird die Stime tiefer, so dass di e Buchstaben Uber den
Bauchraum kl i ngen, um am Ende der Sil be w eder ,oben* anzukommen.
G eichzeitig macht man dazu mt der Schrei bhand (rechts oder
links) einen tiefen Bogen in Schreibrichtung unter dem gel esenen
Wort, auf der Tischplatte oder in die Luft. So verfahrt man mt
jeder weiteren Silbe des Wrtes.

Gerade am Anfang ist es hilfreich, dass nman sich dazu auch i m Raum
bewegt. Hierbei schreitet man, wdhrend man die Silbe spricht, in
Seit-Steppschritten mt demrechten Ful3 nach rechts in

Schrei brichtung und zieht den |linken FulR nach. deichzeitig

begi nnt man mt der Schrei bhand ei nen Bogen, der etwa auf
Schul t er hédhe begi nnt und Gber Bauchhdhe wi eder zur Schul t er hdhe
gef uhrt wird. Synchron wird dazu eine Silbe gesprochen

Am Best en ei gnen sich dazu | ange Wirter, sogenannte

»Schl angenwbrter®. Nehnmen wir dazu das Wrt: Sonnenblumenkerne. D e
erste Silbe lautet Son . Ich setze dazu die Hand in HOohe der
Schulter an, beginne mt mt demS, schreite einen Schritt nach
rechts, wahrend die Stimre tiefer wird und di e Hand nach unten in
Bauchhohe gleitet. Nun | asse ich den Buchstaben o erklingen. D e
Hand bewegt sich w eder in Schulterhohe, die Stinme wird hoher,

der |inke Ful3 wird nachgezogen und nun erklingt der Buchstabe n
Pause. So verfahren Sie mt den restlichen Silben. Es ist nur

schei nbar konpliziert. Manche Kinder schaffen die Sil bentrennung
nicht. Her reicht es aus, wenn Sie die Hand des Kindes fihren. So
verfahren Sie auch mt den restlichen Sil ben.



Trainingsaufbau

Merkwort-

Restregeltraining

_ rhythmisch -
weiterschwingen-den 3. Ableiten melodisches

Wortende Sprech- Schreib-
Schwingen

1. im freischwingenden
Wortinnern

Der gesamte Wortschatz wird in 5 Bereiche eingeteinlt:

1. lauttreue Silben (Silbenbogen)

Die Sil ben konnen lauttreu, d. h. einemjeden Laut entspricht
ei n Buchstabe oder eine Buchstabengruppe (sch), geschrieben
wer den.

Es missen sich keine Besonderheiten generkt werden.

Beispiele: Au to, lau fen, ge hen, re den,

Tem pe ra tur, mir, sieben,

Bei unserem Ansatz w rd der Laut 1 innerhalb einer Silbe, wie
bei mir in der Regel als einfaches & geschrieben.

Ein 1 am Ende einer Silbe, wie bei sie ben wird in der Regel
mt Be geschrieben.

Durch das Zerl egen der Worter in Sil ben erkennen die Schil er
| ei cht di e Doppelkonsonanten in VWrtern.



Beispiele: es sen, Bet ten, Pfef fer, fal len,
2. Weiterschwingworter (Silbenbogen nit Pfeil)

Durch das Weiterschw ngen wird die g/k- d/t- b/p-Problematik
entscharft.

Beispiele: er legt - le gen
das Bad - Ba der
er schiebt = schie ben

Am Anfang der 2. Silbe wird der Laut deutlich horbar.

Problem Doppelkonsonant am Wortende: Durch das Witerschw ngen
wi rd erkannt, ob das Wrtende mt Doppel - oder Ei nfachkonsonant
geschri eben w rd.

Beispiele: das Bett - die Bet ten
er trifft 2> tref fen

3. Ablertworter (Blitzsynbol)

Problematik e/a und eu/au:

Beispiele: er rat -2  raten
das Zelt - die Zelte
kei ne Abl eitung nbglich
die Baume -  Baum
die Beute - Beute

kei ne Abl eitung nbglich

4. Merkworter (M Synbol)

Alle Worter, die keinemder Bereiche 1 bis 3 angehdren, sind so
genannt e Merkworter. Di e Besonderheiten ihrer Schreibweise
sollte man sich ei npragen

Beispiele: viel 2> Vv
die Bohne 2 h
9

vergessen Y,



5. Regeltraining

Als letzte Stufe sollten Besonderheiten der Rechtschreibung,
we z. B. die GolKIeinschreibung, erarbeitet werden. Im
Gegensatz zu den Bereichen 1 bis 4 geht es hier um eindeutige
Regeln der Rechtschrei bung.

Diktat IV und Handdiktat Il zeigen nun zu jedem zu
schrei benden Wort di e oben beschri ebenen Synbol e an. Dies
geschieht im Bereich der Stufen 1 bis 4.

Es zeigt zu jeder Silbe die rechtschreibliche Besonderheit
(Weiterschwing-, Ableit-, Merk- oder lauttreue Silbe) an.

Der Schul er muss nun
a) das Wort sil benwei se durchgliedern und
b) zu jeder Silbe die Schreibweise reflektieren.

Durch di ese Miglichkeiten unterstitzt und ergénzt der
DIKTATTRAINER plus den erfol greichen Ansatz von Buschmann und
FRESCH al s multimediales Angebot.

Uberfahrt man di e Hilfesymbole bei Diktat IV nit dem Mauszei ger,
so werden die rechtschrei blichen Besonderheiten angezei gt
(si ehe Abb. 15)

Diktat
-Der Dieb - "Es fehlt schon wieder eins"”,

| [»]

Hilfen Worter Wortfehler
(4]  Fen worter worr o <o g T

Abbildung 16 zeigt die Hilfe sa gen an, die bei dem zu
schrei benden Wrt sagte angezeigt wrd



Die Hilfe wrd eingebl endet, wenn man mt dem Mauszei ger Uuber das
Weiterschwingsymbol fahrt.
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