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extManager

Vorbemerkung

Die Herstellung von didaktisch sinnvollen, ansprechenden und abwechslungsreichen
Ubungen fir die verschiedenen Arbeitsformen im alltdglichen Unterricht erfordert viel
Zeitaufwand und Phantasie.

Das Programm TextManager wurde entwickelt, um den Lehrerinnen und Lehrern in
den Fachern Deutsch und Fremdsprachen ein Werkzeug in die Hand zu geben, mit
dessen Hilfe Sie rasch textorientierte Arbeitsblatter oder auch nur einzelne
Ubungsformen erstellen kénnen.

Solche Ubungen in Anlehnung an Texte, die im Mittelpunkt des Unterrichtes stehen,
kdnnen vielfaltige Verwendung finden. Im Rahmen von Freiarbeit, zur
Individualférderung oder als Material fir hausliche Ubungen, kénnen sie die Arbeit an
Texten vertiefen und sichern.

Der vorliegende Kurzleitfaden kann nur eine geringe Zahl von Tips und maoglichen
Ubungsformen vorstellen. Sie werden bei einer Nutzung des TextManager rasch eine Vielzahl
sinnvoller Ubungen selbst finden und entwickeln. Wenden Sie sich mit Kritik und
Verbesserungsvorschlagen direkt an die Medienwerkstatt Muhlacker.



Zum Aufbau des Kurzleitfadens

Teil 1 erklart, wie Sie das Programm TextManager auf Inrem System installieren.

Teil 2 zeigt Ihnen in Form eines Tutorials einen beispielhaften Programmlauf. Dabei
werden Ihnen die wichtigsten Funktionen des TextManagers vorgestellt.

Teil 3 dient als Nachschlageteil. Hier sind die verschiedenen Textmanager-Funktionen
erlautert. Es wird dabei auf die MenU-Befehle eingegangen.

Systemvoraussetzungen

gy
) PC-kompatibler Computer mit Windows 98, ME, NT, 2000, XP, Vista

J

i Apple Mac mit Mac OS X 10.3, 10.4 oder 10.5
\6/ PC-kompatibler Computer mit Linux Kernel 2.4 oder neuer, X Server ( X11R5
compliant), z.B. XFree 3.x oder neuer, glibc 2.2.4 oder neuer

Lizenz

Der TextManager ist nicht kopiergeschutzt. Dies hat zwei Grinde: Einerseits kdnnen
Sie sich eine Sicherungskopie anlegen und sind bei einem Fehler auf lhrer
Arbeitskopie weder von |lhrem Handler, noch vom Hersteller abhéangig, anderseits
brauchen Sie kein neues Original anfordern, wenn Sie lhr (Festplatten-)System
wechseln.

Wir méchten Sie jedoch an dieser Stelle darauf hinweisen, dass es verboten ist,
Kopien vom TextManager zusammen mit lhren Lizenzdaten an Dritte weiterzugeben.
Die von lhnen erworbene Software darf nur auf einem Arbeitsplatz installiert werden.
Sollten Sie den TextManager gleichzeitig an mehreren Arbeitsplatzen einsetzen wollen,
konnen Sie weitere Programmkopien zu gunstigen Konditionen (Mengenrabatte)
erwerben. Setzen Sie sich in einem solchen Falle bitte direkt mit uns in Verbindung.



Teil 1

Installation

y ) )
A7 Installation unter Windows

Falls Sie den TextManager auf CD erhalten haben, starten Sie die (=)
Installation durch Aufruf des Programmes ,Setup.exe” und folgen den ﬁ
Anweisungen auf dem Bildschirm. Se-tup
Bei der Download-Version rufen Sie das Installationsprogramm nach dem

Offnen bzw. Extrahieren (Entpacken) der Download-Datei (.zip-komprimiert) durch
Doppelklick auf das Programm ,Setup.exe” auf.

@ |nstallation unter Mac OS X 000 (S TextManager 1.5, fiir MacOSX

J

Unter Mac OS X ist keine spezielle
Installation notwendig. Es ist :
ausreichend, wenn Sie den Ordner :
,lextManager 1.5 in lhren E

.

Programme-Ordner kopieren. /_.
$ /NN
> 2

e

TextManager 1.5 Programme

& Installation unter Linux

Um den TextManager zu installieren, schieben Sie das Symbol des [
TextManager-Ordners auf das Symbol des Programme-Ordners

Unter Linux entpacken Sie das Zip-

Archiv und legen den so erzeugten
Programmordner im von Ihnen
gewunschten Verzeichnis ab.

Schriften installieren

Zu einigen Ubungen, die der Textmanager erstellen kann, gehdren besondere
Zeichensatze. Falls Sie gultige Lizenzdaten fUr den TextManager besitzen, kénnen Sie

diese True-Type Zeichensatze auf lhrem System installieren:



i Schrifteninstallation unter Windows

In der Programmgruppe des TextManagers finden Sie das
Installationsprogramm fur die Schriften unter dem Namen
,lextManager Fonts-Setup.exe®. Starten Sie dieses und geben Sie

lhre TextManager-Lizenzdaten exakt sein. Folgen Sie den weiteren Anweisungen auf
dem Bildschirm. Nach erfolgreicher Installation stehen lhnen die TrueType-Schriften
,<Abgedeckt”, ,Boxquestion®, ,Linequestion®, ,Spiegel* und ,Xschrift“ unter allen
Programmen, welche eine Schriftauswahl haben, zur Verflgung.

o Schrifteninstallation unter Mac OS X:

Im TextManager 1.5 Ordner finden Sie das Installationsprogramm ,TextManager
Zeichensétze installieren®. Offnen Sie dieses durch Doppelklick auf dessen Symbol
und geben Sie lhre TextManager-Lizenzdaten exakt sein.

Nach erfolgreicher Installation stehen lhnen die TrueType-Schriften ,Abgedeckt®,
,Boxquestion®, ,Linequestion, ,Spiegel“ und ,Xschrift® unter allen Programmen,
welche eine Schriftauswahl haben, zur Verfigung.

& Schrifteninstallation unter Linux:

FUr Linux steht keine spezielle Schrifteninstallation zur Verfligung. Sie sollten die
TextManager-Zeichenséatze auf lhrem Linux-System genau so installieren, wie Sie dies
auch bei anderen Zeichensatzen durchfihren.

Programmstart

Starten Sie das Programm mit einem Doppelklick auf das Programmsymbol und
geben Sie anschlieBend lhre Lizenzdaten (evtl. beiliegendes Lizenzblatt) ein. Achten
Sie darauf den Namen des Lizenznehmers und die Lizenznummer exakt so
einzugeben, wie Sie sie erhalten haben. Die Eingabe in das Feld ,Schule” ist optional.
Klicken Sie auf ,Demo®, falls Sie noch keine Lizenzdaten haben und das Programm
testen wollen.

ACHTUNG: Um die Vollversion des Programm zu verwenden, bendtigen Sie gultige
Lizenzdaten, die Sie bei der Medienwerkstatt bestellen kdnnen.



Teil 2

Tutorial

Nach Programmstart erscheint das Arbeitsfenster mit einem Textfeld fUr den
Ausgangstext und einem Fenster in dem die erzeugten Ubungen fir Arbeitsblétter
erscheinen.

1. Die Programmteile (Arbeitsebenen):

Das Eingabetextfenster fir den Ausgangstext und das Textfeld fir den Ubungstext
bilden den Mittelpunkt des Textmanagers.

AUSGANGSTEXTE / \

TextManager © Medienwerkstatt
m| F ” K |[ Arial

aa ee,i,oo,uu
ffIl,rr,gg,nn,mm, pp,55, tt,xx
ia,ah,oh,uh,ih

au,eu,au

36,0

on,at,of in

EE
Allerliebste Pippilotta
Dangerous teenagers AUSGANGSTEXT Worter: 1
Beim Postamt
EERLEEY Allerliebste Pippilotta,
" ig hiszeit wenn du diesen Brief erhaltst kannst du jeden Augenblick zum Hafen runter gehen und nach der Hoppetosse ausspahen. Denn ich habe
Unser Wetter die Absicht, zu dir zu kommen und dich fir eine Weile auf die Taka-Tuka-Insel zu holen. Du sollst doch wenigstens einmal in deinem
Wir basteln Waldmannchen Leben das Land kennenlernen, wo dein Vater ein machtiger Kdnig geworden ist.
[ Hier istes herrlich und ich glaube, daft es dir gefallen wird.
Einen richtigen Knallkuss und viele herzliche Griilte sendet dir dein alter Vater
Sz Kénig Efraim Langstrumpf c
Markiere Auswahl
Markierung entfernen
Markiere.
Markiere Mitlauthaufungen
LAUT-/WORTMENGEN UBUNGSTEXT Ubungsart: Gespiegelt zu Text

B[ B[ memx

UBUNGSFORMEN
Lautidicken

Lautiiicken in Markierung
Lautilicken - zufallig

Satzzeichen setzen
Grofl/Klein - Wortanfang
Grol/Klein - Alles
Zahhworter - Alles

Die Liste oben links zeigt Ihnen die gespeicherten Ausgangstexte an
Uber die Meniizeile (Ablage, Bearbeiten, usw.) und die Leiste im linken Fensterbereich
stehen die programmspezifischen Funktionen zur VerfGgung.



A Bereich fiir Ausgangstexte und Funktionen am linken Rand

Uber die Leiste am linken Fensterrand erreichen Sie die im Programm gespeicherten
Ausgangstexte, kdnnen die fir die Ubungserstellung notwendigen Markierungen
durchfuhren lassen (evil. Uber automatische Markierung von Wortern, die eine
bestimmte Laut-/Wortmenge beeinhalten), und wahlen aus der Liste der
Ubungsformen die gewiinschte aus.

Bereich fir Textformatierungen
Uber die Schaltflichen und Ausklappmeniis des Textformatierungsbereiches kénnen
Sie die Schriftart und -gréBe fur die aktuelle Textauswahl (Selektion) festlegen.

C Eingabetextfeld fiir den Ausgangstext

In dieses Textfeld schreiben Sie einen Text, der Ausgangspunkt fur die Herstellung von
didaktischen Ubungen sein soll. Die Ubungen, die Sie dann automatisiert mit dem
Programm erzeugen kdénnen, werden im Feld ,Ubungstext® angezeigt.

D Textfeld "Ubungstext" zur Darstellung der jeweils erzeugten Ubungen

Die automatisch erstellten Ubungsarten werden in diesem Textfeld angezeigt. Neue
Ubungen ersetzen jeweils den vorigen Inhalt. Sie kénnen beliebige Modifikationen und
Erganzungen an dem Text vornehmen und den Text nach Ihren Vorstellungen
formatieren.

2. Der Ausgangstext

Ubungen kénnen nur in Anlehnung an einen Text (Deutsch oder Fremdsprachen)
erstellt werden. Ein solcher Text muB3 sich im Ausgangstextfenster des Textmanagers
befinden. Wahlen Sie zun&chst unter ,Ablage” den Menupunkt ,Neuer Ausgangstext®.
lhre Ausgangstexte werden auf jeweils eigenen Karten gespeichert und stehen lhnen
so auch spater wieder zur Verfligung. In einem leeren Ausgangstextfeld kdnnen Sie
einen Text auf verschiedene Weise erstellen:

Eintippen des Textes in das Ausgangstexifeld
Setzen Sie die Einfligemarke in die obere linke Ecke des Textfeldes und schreiben Sie,
wie auf Ihrem Rechner gewohnt, den vorgesehenen Text.

Importieren eines Ausgangstextes

Wenn Sie einen geeigneten Text bereits mit einem anderen Schreibprogramm erstellt
und gesichert haben, konnen Sie dieses Textdokument importieren. Wahlen Sie hierzu
unter Datei den MenUpunkt ,Ausgangstext importieren“ und wahlen Sie anschlieend
die betreffende Datei aus. Der gewunschte Text erscheint jetzt im Ausgangstextfeld
des TextManagers. Es kénnen nur Texte im ".txt" Format (reines Textformat - ohne
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Formatierungen) importiert werden. Der TextManager erlaubt aber nattrlich auch die
Ubernahme von Texten U(ber die Zwischenablage mittels ,Kopieren* und
,Einsetzen” (EinfGgen).

Von einem solchen Ausgangstext konnen Sie jetzt mehr als 40 didaktische
Ubungsformen (Lesetraining, Rechtschreibibungen, Grammatikibungen, usw.)
erstellen.

3. Erstellen einer Ubung

Obwohl der Textmanager eher ein Programm fUr den Primarbereich ist, sind durchaus
auch Ubungen im fremdsprachlichen Bereich denkbar, die auch noch von &lteren
Schulern gerne geldst werden.

Tippen Sie einen kurzen Text in das Feld ,Ausgangstext®, der einige Begriffe mit
doppelten Mitlauten enthélt. Ausgehend von diesem Text wollen Sie als Ubungstext
einen LUckentext erzeugen, bei dem alle Worter mit doppeltem Mitlaut durch die
Schulerinnen und Schuler eingesetzt werden mussen.

a) Markieren von Woértern (manuell):
Setzen Sie die Texteinfugemarke vor ein Wort mit doppeltem Mitlaut und fahren Sie
bei gedruckter Maustaste uber das gesamte Wort. Das Wort ist jetzt ausgewahlt

(invertiert dargestellt). Wahlen Sie sodann unter
MARKIERUNG

,Markierung“ das Kommando ,Markiere

Auswahl®. Das Wort wird jetzt im Ausgangstext n
fett dargestellt. Sie erkennen daran, dass es Markiere... 7

sich um einen markierten Textteil handelt. Noch ~_arkiere Meauthaufungen

schneller kdnnen Sie einzelne Worter markieren,

indem Sie die Einfugemarke auf ein Wort setzen und dieses durch Doppelklick
auswahlen. Mit der Tastenkombination cmd-M (Mac) oder Strg-M (Windows) dann
den ausgewahlten Begriff markieren. Beachten Sie, dass das Programm noch eine
Vielzahl automatischer Markierungsmaoglichkeiten zur Verflgung stellt, die an einer
spéteren Stelle vorgestellt werden.

Markieren Sie also jetzt nach einer der beiden Maoglichkeiten alle Begriffe mit
doppeltem Mitlaut.

b) Ubungen erzeugen:
Im Zusammenspiel mit markierten Woértern oder Textteilen konnen Sie jetzt
verschiedene Ubungen erstellen lassen. Sie verwenden dazu wahlweise die Liste der
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Ubungsformen am linken unteren Rand oder die
Menis ,Ubungen 1¢ oder ,Ubungen 2“ mit ihrer
Vielzahl von Menupunkten, die an anderer Stelle
des Handbuches in einer Ubersicht dargestellt
sind. Erstellen Sie jetzt wie beabsichtigt die
Ubung ,LUckentext” indem Sie Uber die Liste der
Ubungsformen die Ubung ,Wortliicken®
anwahlen. Das Programm erstellt jetzt
automatisch im Ubungstextfeld die gewtinschte
Ubung:

Die markierten Worter werden dem vollstandigen
LUckentext vorangestellt.

c) Ubungen drucken oder in andere Dokumente
libernehmen:

Uber das Menikommando ,Ubungstext
drucken® im MenlU ,Ablage® kbnnen Sie die so

UBUNGSFORMEN

Lautiicken

Lautiicken in Markierung
Lautiicken - zufallig
Wortlicken
Worterganzung
Worterganzung - Anfang
Worterganzung - Ende
Textschiange - grof
Textschiange - klein
Textschiange - Markierung
Falsche Wortgrenzen
Satzmix

Wortmix - gesamt
Wortmix - pro Satz
Wortliste

Wortliste in Spakten
Alphabetisch sortieren
Satzzeichen setzen
Grof/Kiein - Wortanfang
GroB/Kiein - Alles
Zahlworter - Alles

erstellte Ubung drucken. In der Regel werden Sie aber eine solche Ubung als Element
eines Arbeitsblattes mit mehreren Ubungen wiinschen. In diesem Fall missen Sie
einfach weitere Ubungen erzeugen (z.B. die Ubung versteckte Wérter) und die so
erstellten Ubungstexte jeweils in Ihr Arbeitsblatt tbernehmen - am einfachsten Uber
die Zwischenablage oder per ,Drag-and-drop®“. Alternativ dazu, kbnnen Sie Uber das
Kommando ,,Ubungstext exportieren...“ den Ubungstext in einer neuen Datei auf lhrer
Festplatte ablegen, um diesen in einer anderen Textverarbeitung zu verwenden und
dort weiter zu verarbeiten. Die Ubungstexte werden wahlweise im RTF-, Nur-Text-
oder HTML-Format exportiert, bzw. gespeichert. Beim RTF- und HTML-Format
bleiben die Formatierungen erhalten. Dies ist z.B. wichtig bei Ubungen mit
besonderen Schriften.
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Teil 3

Die Menileiste des Textmanagers

Das Menii ,Ablage”

Neuer Ausgangstext
Ausgangstext importieren... 0

Ausgangstext exportieren...
Ubungstext exportieren...

Ausgangstext drucken...
Ubungstext drucken...

Der Befehl ,Ausgangstext importieren ermoglicht die Einbeziehung von Texten in
den Textmanager, die mit anderen Programmen (z.B. Word, OpenOffice, Pages,
RagTime, Texteditoren, usw.) erstellt worden sind. Nach Auswahl dieses Menupunktes
werden Sie aufgefordert, einen solchen Importtext auszuwahlen. Importfahige Texte
mussen im .txt Format (Nur-Text-Format ohne Formatierungen) vorliegen und als
solche auch mit einem anderen Programm erstellt und abgespeichert worden sein. In
der Regel werden Sie aber die Ausgangstexte direkt im Textmanager erfassen.

Der Befehl ,,Ubungstext exportieren® exportiert den erstellten Ubungstext. Die
Ubungstexte werden wahlweise im RTF-, Nur-Text- oder HTML-Format exportiert,
bzw. gespeichert. Beim RTF- und HTML-Format bleiben die Formatierungen
weitgehend erhalten. Dies ist z.B. wichtig bei Ubungen mit besonderen Schriften
(Wortspurkéasten, gespiegelt, abgedeckt etc.).

Analog kann Uber den Befehl ,Ausgangstext exportieren® der Inhalt des Feldes
»2Ausgangstext* extern gespeichert werden.

,Ausgangstext drucken® druckt den Inhalt des Feldes ,Ausgangstext”, ,Ubungstext
drucken® druckt den Inhalt des Feldes ,Ubungstext®. Das Programm zeigt keinen
Seitenumbruch an, so dal3 es in der Regel notwendig ist, durch Zeilenschaltungen die
Texte fUr die einzelnen Seiten festzulegen. Dazu ist ein Testausdruck erforderlich. Oft
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ist es sinnvoll, den Ubungstext zu exportieren und in einer anderen Textverarbeitung
abschlieBend zu formatieren.

Das Menii ,,Bearbeiten”

Bearbeiten
Widerrufen ¥Z

Ausschneiden #X

Kopieren 38 C
Einsetzen BV
Loschen

Alles auswahlen

Die Befehle Widerrufen, Ausschneiden, Kopieren, Einsetzen und Loschen werden als
bekannt vorausgesetzt. Sie ermdglichen Aktionen, wie sie bei vielen Programmen
Ublich sind und beziehen sich auf markierte Textteile.

Das Menii ,Markieren”

Markiere Auswahl EM
Markiere...
Markiere Mitlauthaufungen

Markierung entfernen H#E

Laut-/Wortmenge hinzufigen
Laut- /Wortmenge entfernen

Laut-/Wortmengen importieren
Laut- /Wortmengen exportieren

Die hier zusammengefassten Befehle stellen im Zusammenhang mit der Nutzung des
TextManagers einige sehr vielseitige Funktionen zur Verflgung. Der gezielte Einsatz
dieser Mdglichkeiten kann das Erstellen von Ubungen wesentlich beschleunigen. Da
sich die Mehrzahl der didaktischen Ubungsformen auf markierte Teile im Ausgangstext
beziehen, kdnnen Sie mit den Markierfunktionen das Markieren von Wortern
automatisieren. Den Befehl ,Markiere Auswahl“ kennen Sie bereits. Er dient der
manuellen Markierung vorab ausgewahlter Begriffe oder Satzglieder.
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Der Befehl ,Markiere“ &ffnet das
nebenstehende Dialogfenster. Wenn Sie in
lhrem Ausgangstext alle Worter markieren
wollen, in denen sich zum Beispiel
Doppellaute befinden (au, au, eu, ei), dann
tragen Sie die Laute durch Komma getrennt in die Textzeile des Dialogfensters ein
und bestatigen Sie mit OK. An lhrem Ausgangstext k&nnen Sie jetzt erkennen, wie der

—) Alle Worter markieren die folgende Zeichenkette

enthalten:
_/'
&

(Cancel ) € 0K )

Textmanager alle Woérter markiert hat, in denen sich die Zeichenketten au, &u, eu, und
ei befinden.

Der Befehl ,Markiere Mitlauthaufungen® markiert alle Worter, in denen drei und mehr
Mitlaute in einer Zeichenkette direkt nacheinander vorkommen.

,Markierung entfernen® entfernt die Markierung bei einem ausgewahlten Wort. \Wahlen
Sie mit der Einflgemarke ein markiertes Wort aus und geben Sie anschlieBend den
Befehl ,Markierung entfernen®. (Mit der Tastenkombination Cmd-A (Mac) oder Strg-A
(Windows) bzw. dem Menukommando ,Alles auswahlen“ wahlen Sie den gesamten
Text aus. Mit dem Befehl ,Markierung entfernen® kénnen Sie jetzt alle Markierungen
entfernen).

Die restlichen Befehle dieses MenUs ermdglichen Ihnen das Entfernen und Hinzuflgen
von Laut- und Wortmengen. Selbstverstandlich ist es auch mdglich, solche
Zusammenstellungen zu exportieren, um sie evtl. an Kollegen oder Kolleginnen
weiterzugeben.

Alle Befehle des Menus ,Markieren® sind auch Uber
die Funktionsleiste im linken Fensterbereich zu
erreichen. Zusatzlich stehen dort noch weitere
Kommandos zur Verfigung, welche das Markieren
Uber Laut-/Wortmengen gestatten. Diese
Auswahlliste von Zeichen, Zeichenketten oder

MARKIERUNG

Markiere Auswahl
Markierung entfernen
Markiere...

Markiere Mitlauthdufungen

LAUT-WORTMENGEN

aa,ea,ii,oo,uu
ff,Ilrr gg, nn, mm, pp, 55, t,xx

Kleinwortern kdnnen Sie beliebig erweitern, andern
und damit lhren regelmaBigen Anforderungen
anpassen. So ist es etwa denkbar, dass Sie als
Zeichenkette (Kleinworter) die verschiedenen

i&,ah\,uh\,uhn,ﬂh\
au,eu,au

a,0,u
on,at,ofin

[+] = MARK EDIT

Pronomen neu aufnehmen. Sie haben dann die
Moglichkeit, zuklnftig bei jedem Text Uber einen
Befehl die Pronomen zu markieren, um dann eine entsprechende Ubung zu erzeugen.
Bei Auslieferung des TextManagers stehen in der Auswahlliste einige Zeichenketten,
die Sie beliebig erganzen, erweitern (Schaltflache ,EDIT*) oder 16schen kdnnen.
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Das Menii,Ubungen 1“..,,Ubungen 2“

Diese beiden MenUs sind das Zentrum des Textmanagers. Nachdem Sie einen Text in
das Ausgangstext-Fenster geschrieben haben und Worter (Wortketten, Satzglieder,

einzelne Satze etc.) markiert haben, legen Sie Uber dieses Menu die zu erzeugende

Ubung fest.

Nach dem Anklicken der gewlinschten Ubungsform wird der Befehl ausgefiihrt. Die
entstehende Ubung erscheint im Arbeitsblatt des Programmes.
Auf den folgenden Seiten erhalten Sie eine Auflistung der verschiedenen

Ubungsformen.

Ubungsart

Lautliicken

Bei Anwahl dieses Befehles mussen im
Ausgangstext keine Worter markiert sein.
Sie erhalten ein Dialogfeld, in das Sie die
Laute eintragen, die im Ubungstext als
LautlUcke erscheinen sollen. Fur das
nebenstehende Beispiel wurden die Laute
(Il,pp,tt,nn,mm) eingetragen.

Lautliicken in Markierung

Markieren Sie im Ausgangstext Worter lhrer
Wahl (im Beispiel sind es alle Worter, die ein
4,06,0 enthalten). Wahlen Sie jetzt den Befehl
,Lautllicken in Markierung". Das Programm
fordert Sie jetzt noch einmal auf, die Zeichen
einzugeben, fur die in den Wortern eine
Llcke gesetzt werden soll.
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Beispiel

A__ erliebste Pi__ilo___a,

we___ Du diesen Brief erhaltst, ka___st Du jeden
Augenblick zum Hafen runtergehen und nach der
Ho__ etosse ausspahen. De__ ich habe die
Absicht, zu Dir zu ko___en und Dich fiir eine Weile
auf die Taka-Tuka-Insel zu holen. Du so___st doch
wenigstens einmal in Deinem Leben das Land
ke___enlernen, wo Dein Vater ein machtiger Konig
geworden ist.

Fllle die Licken mit: & ¢ U
erh__ltst

aussp___hen

f_r

m___chtiger

K__nig

Gr__Re

K___nig



Lautliicken - zufallig

Bei dieser Ubung muissen im Ausgangstext
keine Begriffe markiert sein. Es wird zum
gesamten Ausgangstext ein Ubungstext
erstellt, bei dem die Schulerinnen und
Schler, die zuféllig entstandenen Licken
fOllen mussen.

Wortliicken

FUr Worter, die im Ausgangstext markiert
sind, erzeugt der TM einen Ubungstext mit
den entsprechenden Wortllcken.

Worterganzung

Markieren Sie zun&chst die Worter im
Ausgangstext, die Sie innerhalb der zu
erzeugenden Ubung ergénzen lassen
wollen. Der TextManager fordert Sie auf,
Laute oder Lautketten einzugeben, die bei
den markierten Wortern erhalten bleiben.
Alle nicht angegeben Laute werden durch
Striche ersetzt.
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(Fulle die Liicken)

Jllerl..bst. Pipp.lott.,

w.nn .u d..s.n .referh.ltst, .nn.t D. j.d.n .u...bl.ck z..
H...n r.n.e.g.hen .nd n..h
d.r ..ppe..ss. ..ssp.hen. .nn ..h h.b. .i. .bsi.h, .. .r
z..omm.n ..d D.ch fir .n. We... ... ... Tk.-Tu..-..s.l z.
h.l.n. .. s.l.st d.c. w.nigsten. einma. .n D..n.. L.b.n
das Lad ..nnenl.men, wo D.n .tr .in m.htg.r
K..ig .wo.d.n .st.

Fille die Licken mit:

runtergehen  kommen erhaltst  ausspahen
Allerliebste Pippilotta,

wenn Du diesen Brief ,
kannst Du jeden Augenblick zum Hafen
und nach der Hoppetosse
. Denn ich habe die
Absicht, zu Dir zu und
Dich fir eine Weile auf die Taka-Tuka-Insel zu

holen.

Worterganzung:
(Suche die passenden Worter im Text. Erganze!)

____erg____
___alts_

Im AnschluB an die Worter wird der vollstandige
Ausgangstext in die Ubung iibernommen.



Worterganzung - Anfang
Worterganzung - Ende

Bei den markierten Wortern im
Ausgangstext wird je nach Befehl
nebenstehende Ubung erzeugt .

Textschlange - groB3

Textschlange - klein

Beide Befehle beziehen sich auf den
gesamten Text. Es werden Textschlangen
erzeugt. Das Beispiel zeigt die Textschlange
- groB.

Textschlange - Markierung
Bei dieser Ubung muB ein Textteil markiert
sein (mehrere Worter, Satze, etc.)

Falsche Wortgrenzen

Bei dieser Ubung miissen keine Worter im
Ausgangstext markiert sein. Es wird eine
Ubung fiir Lese- und Abschreibiibungen
erzeugt, bei der das Programm die
Wortgrenzen andert und neu festlegt.
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(Suche die passenden Worter im Text. Erganze!)

Markiere die Wortgrenzen
ALLERLIEBSTEPIPPILOTTAWENNDUDIESEN
BRIEFERHALTSTKANNSTDUJEDEN
AUGENBLICKZUMHAFENRUNTERGEHENUND
NACHDERHOPPETOSSEAUSSPAHEN
DENNICHHABEDIEABSICHTZUDIRZUKOMMEN

Markiere die Wortgrenzen
EINENRICHTIGENKNALLKURUND
VIELEHERZLICHEGRURESENDETDIR
DEINALTERVATER

Lies den Text und schreibe ihn richtig auf:

Allerlie bste Pipp ilotta,

wennDudi esenBr ieferh altst,ka nnst Dujed enAu
genblic kzumHafe nrunter gehenun dnac hderHo
ppetosse ausspah en.Den nichha bedieAbs icht,zu
Dirzukom menun dDich flire ineWe ileaufdi eTaka-
Tuka-Ins elzuhol en.



Satzmix

Wortmix - gesamt

Wortmix - pro Satz

Bei der SatzmixUbung erzeugt das
Programm eine neue Reihenfolge der Satze.
Im Ausgangstext muB3 nichts markiert sein.
Wortmix-ubungen kdénnen auf einen ganzen
Text oder auf Satze (vorab markiert)
bezogen erstellt werden.

Wortliste

Wortliste in Spalten

Alphabetisch sortieren

Diese Funktionen ermdglichen die Auflistung
aller Worter eines Textes in alphabetischer
Anordnung ein- oder mehrspaltig. Optional
konnen Sie noch festlegen, ob die Worter
nach ihnrer Haufigkeit gezahlt werden sollen
oder nicht. Wenn Sie einzelne Worter
markieren, erhalten Sie beim Befehl
»ZAlphabetisch sortieren” eine Liste der
markierten Wérter, die dann als Ubung
alphabetisch geschrieben werden.

Satzzeichen setzen

GroB/Klein - Wortanfang
GroB/Klein - Alles
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Pippilotta Allerliebste
wenn runtergehen kannst der Hoppetosse und Du
erhaltst Brief Du nach ausspahen Hafen Augenblick

diesen jeden zum

usw.

Absicht Allerliebste alter

auf  Augenblick  ausspahen
Brief dal das
Dein Deinem Denn

Alphabetisch sortieren:
(Ordne die Worter nach dem Alphabet. Schreibe
aufl)

Absicht Hoppetosse
Leben Knallkuf®
herrlich wenigstens
Konig kennenlernen
Augenblick

Dieser Befehl entfernt Satzzeichen lhrer Wahl aus
einem Text.

(a)llerliebste (p)ippilotta,

(w)enn Du (d)iesen (b)rief (e)rhaltst, (k)annst Du
(j)eden (a)ugenblick zum (h)afen (r)untergehen und
(n)ach der (h)oppetosse (a)usspahen.



Zahlworter - Alles

Zahlworter - Markierung

Diese beiden Ubungsformen ersetzen
entweder beim ganzen Text oder bei
markierten Wortern die Laute durch
Zahlen. Der jeweils erste Laut eines
Wortes bleibt erhalten.

Purzelworter

Buchstaben verwechselt

Bei markierten Wortern im Ausgangstext
entstehen bei diesen beiden Befehlen
die nebenstehenden Ubungen

Selbstlautfresser

Text mit Wortgerippe

Markierte Worter des Ausgangstextes
werden ohne Selbstlaute in den
Ubungsteil Ubernommen. Sie kénnen
dabei festlegen, ob dies mit oder ohne
Platzhalter erfolgen soll.

Bei m Befehl ,Text mit Wortgerippe"
wird der gesamte Ausgangstext
ubernommen und dabei die markierten
Stellen (einzelne Worter, Wortgruppen
oder Saatze) ohne Selbstlaute
dargestellt.
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A2175142129311 =
H1516165201519195 =

s1512121920 =

L1144 =

(Zur Ubung gibt es eine Orientierungsliste: Laute-
Zahlen)

uclgibAnek =
osetHesppo =

Isotsl =
dnaL =

Augebnlick =
Hopeptosse =
Ladn =
Grlue =

S8 ®nbLIECk
r‘nt.'rgﬂ'h.'n
H‘pp.'t‘ss.'
knnnlrnn =

Kng =
Lngstrmpf =

€6 &N r‘cht‘g.'n Kn@lk®B ®nd
VB S8 hErz8ch® Gr@38 s@nd®t D
({3

DE®n GG VEi®r



Versteckte Worter
Im Ausgangstext markierte Worter
werden in Lautzeilen versteckt .

Rickwartsworter
Rickwartstext - Worter
Ruckwartstext - Zeichen

Um Rickwartsworter zu erzeugen
mussen im Ausgangstext die in Frage
kommenden Begriffe markiert sein. Fur
die Ruckwartstexttbungen sind keine
Markierungen notwendig, sie beziehen
sich auf den gesamten Ausgangstext.

Wortspurkasten

Wortspurstriche

Bei diesen Ubungen werden markierte
Worter in besondere Schriftformen
umgesetzt. Die entsprechenden Fonts
befinden sich im Schriftenordner der TM-
Diskette und mussen in den
Schriftenordner des Systemordners
kopiert werden.

Gespiegelt

Abgedeckt

Angekreuzt

Diese Befehle ermdglichen &hnliche
Ubungen wie bei den Wort-spuren. Sie
kbnnen Spiegelschrift erzeugen und bei
Textteilen die Lesbarkeit erschweren.
Voraussetzung ist, daf3 sich die
speziellen Schriftarten im Systemordner
befinden.
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In jeder Zeile sind zwei Worter versteckt!
selafcrichtigeninismesgefalleniotggtddrr
iadrgkommenicvewssofWeiledegn
frewtzujherrlichdehtzrAbsichta

nefaH =
nehapssua =
elieW =

hholen zu Taka-Tuka-Insel die auf Weile eine fir
Dich und kommen zu Dir zu ,Absicht die habe
ich Denn

.neloh uz lesnl-akuT-akaT eid fua elieW enie rif
heiD dnu nemmok uz riD uz ,thcisbA eid ebah hci
nneD

(Suche die passenden Worter im Text.
Schreibe in Druckbuchstaben)

(TT 1711 []

Enennlanl
Litl =

Kowld =

Haisu

RriiRa
Wl aila =

Miex st 88 hexdich yrd ek glakkas,
daf} gz Rk getatkar wixd.



Ausgangstext Gibernehmen

Bei diesem Befehl kbnnen Sie den
Ausgangstext als Ubungstext
ubernehmen und dabei festlegen, ob
markierte Worter (Satzteile) kursiv, fett
oder unterstrichen erzeugt werden
sollen.
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